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数と数字の理解を助けるゲーム

BB-5　ペットファイブ おうちにかえろう　  ￥3,960 （税込）

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　The BRaiNy BaNd社

３歳～ ・ ５歳～ /2～5 人 / 約 10～15 分

　　　　　　　　カード×緑枠・黄枠×15　サイコロ×3　  カード：W7.5×D7.5cm

小さな動物たちをおうちに連れて帰りましょう。

遊び方は３通りあり、使用するカードの枚数やサイコロの種類を

変えることで難易度を調整できます。

動物サイコロと数サイコロを振って表向きのカードから

出た目に応じたカードを探しましょう。

サイコロ２つ使用

「シンボルサイコロ」もしくは 「数サイコロ」 どちらかを使

います。シンボルサイコロを使う場合は、カードの中の

シンボルの数を数えます。

数サイコロでは、その数と同数描かれているシンボル

が何であるかを言い当てます。

「シンボルサイコロ」もしくは 「数サイコロ」 どちらかを使い

ます。カードの内容を記憶してから裏返し、「シンボル

サイコロ」 を使う場合は、出たシンボルの数を、「数サ

イコロ」 を使う場合は、その数と同数描かれていたシン

ボルを答えます。

「数サイコロ」 を使います。サイコロを振ってからカードを

表に返し、サイコロの目の数と同数描かれているシン

ボルを示すトーテムを素早くつかみ取ります。マジカル

カードの場合は 「カードに無いシンボル」 のトーテムを

つかみ取ります。

裏向きに並べたカードの中から同じ動物で同じ数

のペアを探します。

メモリーゲーム

＜ ふわふわかくれんぼ ＞

ロットゲーム

＜ アニマルビンゴ ＞

ペアカードを手札と読み札に分けます。読み上げら

れたカードが手札にあればビンゴ！その読み札がも

らえます。 例：読み手 「ヒヨコが１」

「３まで」のサイコロと 「５まで」のサイコロがあります。 

数の理解に合わせて使うサイコロを選びます。

BB-4　キャットオウル　   ￥3,960 （税込） The BRaiNy BaNd社

４歳～ ・ ５歳～ ・ ６歳～ /2～5 人 / 約 10～15 分　　

　　　　　　　　  カード×30　サイコロ×２　トーテム×３　  カード：W8.5×D8.5cm

サイコロの条件に一致する絵が、カードの中にいくつあるのかを

探します。

遊び方は３通りあり、使用するカードの枚数やサイコロの種類を

変えることで難易度を調整できます。

協力ゲーム

＜ ただいま！＞

シンキングゲーム

＜ カウント！＞

シンキングゲーム

＜ リメンバー！＞

スピードゲーム

＜ スナッチ！＞

シンボルサイコロ 数サイコロ

マジカルカード
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